6.5. 5.5, CHIARA E FRANCESCO

FANTASANTA

IL REGOLAMENTO

Disponibilita calciatori
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Multipla
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Crediti iniziali
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Moduli consentiti




Tabella BONUS/MALUS

Differenzia per ruolo ()
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Gol segnati

Gol subiti

Rigori segnati
Rigori sbagliati
Rigori parati
Ammonizioni
Espulsioni
Assist
Contributi al gol
Assist soft
Assist gold
Autogol

Gol del pareggio
Gol della vittoria

Porta inviolata

Player of the match

Modificatore difesa

0.5

Punteggi classifica competizioni F1

1% in classifica

2% in classifica

3% in classifica

4% in classifica

5% in classifica

6° in classifica

7°in classifica

8% in classifica

9* in classifica

10® in classifica

11 in classifica

12° in classifica

13® in classifica

14 in classifica

15 in classifica

Si applica schierando almeno 4 difensori. Il calcolo
awviene sul voto (senza bonus/malus) e si effettua solo
sui migliori 3 (oppure 4 se il portiere non viene incluso)

a voto.

MEDIA VOTO
<6

26<6.25
26.25<6.5
26.5<6.75
26.75<7
27<7.25

=725

Includi portiere

BONUS/MALUS
PROPRIA SQUADRA
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I. Cos’¢ il Fantasanta
Il Fantasanta e il fantacalcio ufficiale del Gruppo Sportivo SANTA, pensato per unire atleti, allenatori, genitori, amici
e sostenitori in una competizione amichevole e divertente.

2. Durata e giornate di gioco
[l Fantasanta iniziera ufficialmente dalla 3* giornata di campionato e terminera alla 38* giornata.

3. Partecipazione
La partecipazione & gratuita.
E aperto a tutta la famiglia del Gruppo Sportivo: atleti, allenatori, genitori, amici e sostenitori.

4. Iscrizione

Ogni partecipante deve registrarsi sulla piattaforma “Fantacalcio”, cliccare su “unisciti ad una lega”, “unisciti ad una
lega privata ed inserire:

- il nome della lega: “FANTA SANTA 2k26”

- la parola d’ordine: “fantasanta2k26’.

Ogni iscritto potra creare una sola squadra, composta secondo le regole del fantacalcio indicate nella piattaforma.

5. Gestione della squadra

Crediti disponibili: 270

[l mercato & sempre aperto, tranne durante il turno di gioco.

Cambi illimitati.

Valore svincoli: valore acquisto 100%.

Sara responsabilita di ogni partecipante aggiornare la propria formazione entro i termini stabiliti.

6. Nome della squadra

[l nome della squadra deve essere in linea con i valori del Gruppo Sportivo. Sono pertanto vietati nomi offensivi, di-
scriminatori, blasfemi e che possano urtare la sensibilita altrui. L organizzazione si riserva la possibilita di richiedere
il cambio del nome al partecipante.

7. Calcolo dei punteggi

| punteggi saranno calcolati in base alle prestazioni reali dei calciatori nelle partite di Serie A, secondo le regole
ufficiali della piattaforma.

- Formazione non inserita: punteggio d’ufficio 40pti.

- Rinvio partite: 6 politico al giocatore se non viene recuperata entro la giornata successiva.

- Eventuali modifiche o rettifiche dei punteggi da parte della piattaforma saranno automaticamente recepite nella
classifica del Fantasanta.

8. Premi
Campionato Invernale: al termine della 19° giornata sara premiato il 1° classificato con buono Decathlon da 20€.

Classifica Finale:

|° classificato: buono Decathlon da 50€

2° classificato: buono iscrizione 30€ per il prossimo anno sportivo.
3° classificato: buono iscrizione 20€ per il prossimo anno sportivo.

[l buono iscrizione al prossimo anno sportivo & personale, cedibile solo all’'interno del ristretto nucleo familiare
(esempio: papa-figlio)

9. Parita di punteggio

In caso di arrivo a pari punti nella classifica finale o in quella invernale, si terra conto nell’ordine di:
- Punteggio totale complessivo;

- Maggior numero di vittorie giornaliere.

10. Spirito del gioco
Il Fantasanta nasce per divertire e far vivere lo spirito di squadra anche fuori dal campo. Competizione si, ma sem-
pre con correttezza e allegria!



